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1 Einleitung

Bla bla

2 Genereller Aufbau

Die verschiedenen Views werden wiederum auf einer ,,RootView* angebracht.

2.1 Erster Start

TextureSync

Verbinden...

ServerIP

l Manuell Verbinden I

Die StartupView erscheint beim ersten Start des Clients, oder wenn keine Serveradresse gespeichert
ist beziehungsweise kein Server im Netzwerk gefunden wurde.
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2.2 Hauptfenster

@ search

Tags
/B0 00A0 S0 AN AN RIS ERAN SNME AN A B0 EA SIS AN AN 4000 Lg S0E A A
Kugel, Holz, Hell, Weil

Meta
GriBe: 8MP

Name: cnysreutxet.png
Anderes: bla bla

Die MainView wird angezeigt sobald das Programm fertig initialisiert ist. Sie enthdlt eine
Scrollpane mit einer Gridpane welche alle importierten Texturen anzeigt. Diese Gridpane ist auf
einer Scrollpane Die Detail View besteht aus einer 3D-Preview und einer Anzeige von Name, Tags
und Metadaten. Die Tags werden in einer ChipView dargestellt.
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2.3 Dialog

TextureSync

Delete this file?

Are you sure you want to delete this file?

Die DialogView zeigt eine Meldung bestehend aus Heading und Description an. Uber einen Cancel-
Button lésst sich der angezeigte Vorgang abbrechen, iiber einen Okay-Button bestdtigen.
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2.4 Textur importieren

Textur hinzufﬁge’

It‘home.'Billt‘Dokummlet‘Textu’eni’bl lDatei offnen I

Name
|
-

| holz_buchebmp
Tags
Iﬁgdz, dunkel, Buche
Die ImportView wird angezeigt wenn man eine neue Textur importieren mochte. Sie besteht aus
einem Textfield in welchem sich der Pfad zur Textur eingeben ldsst, wird die Textur {iber den
FileChooser ausgewihlt, wird dieser Pfad im Textfield angezeigt. Uber ein weiteres Textfield ldsst
sich ein beliebiger eindeutiger Name setzten, dieser ist am Anfang auf den Name der Textur gesetzt.
Tags lassen sich tiber eine JEXChipView setzen.

TextureSync
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3 Changelog

Version Anderung
1.0.0 Dokument UI Elemente erstellt
1.1.0 Detailbeschreibung hinzugefiigt

TextureSync
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